
G A M E G U I D E



ようこそ  
ようこそ、勇敢なる冒険者よ。 
「ヴァンブレイス：コールドソウル」
は日本のロールプレイングゲームやビ
ジュアルノベル、そして「FTL」や
「Dark Souls」といったローグライ
クやダンジョン探索ゲームへの熱烈な
ラブレター。リリックの旅は過酷で容
赦ないが、恐れることはない。このガ
イドブックがあれば、あらゆる危険に
一歩先んじることができる。美しいイ
ラストに彩られた、10個のヒントを肝
に銘じて、冒険へ向かってほしい。 

このガイドブックは君たちの温かい支
援に対する、感謝のしるし。最後まで
楽しんでもらえたら幸いだ。



H E R O  
P R O F I L E



ヒロイン紹介

君の名はイヴェリア・リリック。人間
たちの国エデナ出身の冒険者だ。父親
の葬儀に参列するため、故郷へと呼び
戻されたリリックは、そこで父の写本
と古代の遺物を受け継ぐ。そして運命
に導かれるように、父の死をめぐる真
相を解き明かすべく大都市アイセネア
へと旅立つ。 

街は奇妙な呪いによって荒廃し、生存
者たちは地下へと逃げ延びて暮らして
いた。今やリリックはこの呪いを生み
出した“幻影王”に対抗する、最後にし
て最善の希望…だが敵は恐ろしく強
く、この戦いに生き残れるという保証
はどこにもない。



エーテルブレイス
リリックが装着する、魔力を秘めた謎の腕甲。 

その神秘的な力によって、リリックはアイセネアを取り囲む“大氷蔽”を
通り抜け、緑炎たちの奇妙な魔法を打ち破れる。アイセネアでこうした

力を持つ者は他にいない。



エデナの装束
リリックは長期に及ぶ厳しい遠征に備え、登山用のギアで腕や背中を
補強している。近接戦闘時には、軽量ミスラム鋼の防護プレートが敵
の凶刃を防ぐのに役立つ。エデナ特有の縫製により、風雨や寒さへの
耐久性にも優れる。



アルペンボウ  
リリックの父が設計した、組み立て式のユニークな武器。鋭いつるは
し部分は登山にも近接戦闘にも使え、クロスボウにも変化する。あら
ゆる戦闘に対応する汎用性を持ち、父も長旅の際によく携えていた。



T i p #1
Return to Dalearch to complete sub-quests.
デイルアーチへ戻ってサブクエストに挑め



荒野をおしゃれに探索  
リリックはデイルアーチで、遠征以外にも様々な任務を託される。こ
うしたサブクエストに挑めるのは、一定の期間中だけ。通常はその章
が終わると、受けられなくなる。

冒険が行き詰まった時は息抜きがてら、デイルアーチの町でこうした
サブクエストを探してみよう。仕事をやり遂げれば、 

素晴らしい報酬も受け取れるはずだ。 

君は26種類ある衣装を、すべて集められるだろうか。



　　大都市アイセネアの地下深くに築かれた、最果ての
町。かつてはドワーフ領ドックハイムで任務を遂行する、
アウグルたちの合流場所となっていた。現在は生存者たち
の避難所として機能し、リリックの遠征拠点にもなってい
る。町の中にはちょっとした仕事を依頼してくる者や、 
リリックの衣装も隠されているので、探してみよう。

デイルアーチの町

神秘の書院 衛士隊宿舎 牢獄

シルヴァニ
治療院

東の昇降室

迷える乙女亭

渡り者街
（真紅の雨）

南の昇降室
（隠しエリア）

北方開拓商会
市場

ナズィリ居留地

西の昇降室
（故障中）

ヴォルスンの
工房

アルグリム領主邸
（絶対王権派）



T i p #2
Rest, store loot,

and equip skins at the Lost Lady Inn.
迷える乙女亭で休息し物資を保管せよ



迷える乙女亭  
ドワーフの元シールドメイデン、ヘルガが始めた酒場宿。開店早々、地
上への困難な遠征から生きて戻った”あさり屋”や商人、戦士たちがこ
ぞって集まる、社交の場と化した。

ヘルガ： 
宿の女将を務める 
元ドワーフ戦士

暴れウサギのシチュー

迷える乙女亭にあるリリックの部屋は、遠征の進行に応じて変化して
いく。リリックが受け取る荷物はすべて、ヘルガが部屋へ入れておい
てくれるので、定期的にチェックへ戻ろう。また、ベッドで睡眠を
とって傷を癒すことも忘れずに。地上で手に入れた物資はすべて、あ
とで工作に使えるよう、荷物棚にしまっておける。



T i p #3
Stock up on supplies before departing on your 

expedition.
物資を十分に持って遠征へ向かえ



北方開拓商会市場  
この市場では“ヘリオン”と呼ばれる紙幣を介して、様々な品が取引さ
れている。物資の充実は任務の成否を大きく左右する。遠征に役立つ
装備や道具を購入し、様々な物資を携行しておけば、どういった困難
が降りかかろうと、柔軟に対処できるはずだ。

ジェラード： 
レイスの商人 

イェソル： 
北方開拓商会の 
フォクシャー商人

「商才」の値を強化しておくと、商人と会話する際、商品の値段が下
がったり、品ぞろえが良くなるといった恩恵が得られる。物価は通常
デイルアーチのほうが安く、地上での買い物は高くつくことが多い。



T i p #4
Meet your companions.

仲間を集めよ



勇剣士  
敵陣深くでの諜報任務を得意とする、斥候兵。 

物資の収集や偵察に長ける。

竜戦士  
危険な遠征によって鍛えられた、歴戦の勇士。 
仲間を守る盾となり、携行量に優れる。 

体力

携行量

26

50

クラス概要  
所属：衛士隊  
特性：タンク型 

武器：バスタードソード、カイトシールド 

妙技： 
挑発 - 遠射程の敵3体に1固定ダメージを与え、攻撃を自身に向かせ
る。標的は1ターンの間、闘技が1減少する。

クラス概要
所属：衛士隊  
特性：ローグ型 

武器：投げナイフ、閃光弾 

妙技：  
閃光弾 - 遠射程の敵1体に2固定ダメージを与え、気絶させる。

3 1 2 1 2 3 2 3 4 2

活力
26

体力

携行量

24

30

活力
18



影術士  
偵察や毒の扱いに長じた、熟練の暗殺者。 
罠の回避に優れ、持続性のダメージを与える。

血呪使い  
強力な魔法で敵を撃滅する、恐るべき魔導士。 
戦闘を得意とする、交戦的な探検家。 

体力

携行量

16

24

活力
20

体力

携行量

22

27

活力
16

クラス概要  
所属：ナズィリ  
特性：メイジ型 

武器：血の魔法  

妙技： 
ソウルバースト - 2人の味方に1ターンの間、血の渇望（闘技 +3）を付
与。対象は3 HPを失う。

4 2 1 2 1

クラス概要  
所属：ナズィリ 
特性：ローグ型  

武器：両手鎌、短剣、毒爆弾 

妙技：  
毒爆弾 - すべての敵を4ターンの間、疫病（毎ターン体力 -1）に侵す。

2 1 1 3 4



狐盗  
奸計を巡らせて窮地を脱する、有能な盗賊。 
物資集めに長け、己の能力を高めて戦う。

狐弓師  
話術に長ける、卓越した弓使い。 
値切るのが巧く、範囲攻撃が得意。 

体力

携行量

17

24

活力
16

体力

携行量

20

30

活力
17

クラス概要  
所属：北方開拓商会 
特性：レンジャー型  

武器：弓と矢 

妙技：  
矢の雨 - すべての対象に2固定ダメージを与える。

2 4 4 2 2

クラス概要  
所属：北方開拓商会  
特性：ローグ型 

武器：銀の爪  

妙技：  
捕食の咆哮 - 自身の体力を2回復し、さらに2ターンの間、 
血の渇望（闘技 +2）状態にする。

2 2 1 4 3



聖戦士  
光の力でもって闇を切り裂く、森の戦士。 

防御魔法に長じる。

森魔導士  
自然界の力で仲間を治療する、優れた癒し手。 
戦闘中に味方を回復する能力に秀でる。

体力

携行量

16

30

活力
19

体力

携行量

23

24

活力
18

クラス概要  
所属：森の聖騎士団  
特性：メイジ型  

武器：森の杖  

妙技：  
癒しの光 - 1人の味方の体力を3回復し、 
さらに対象は2ターンの間、毎ターン体力が1回復する。

1 3 4 1 1

クラス概要  
所属：森の聖騎士団  
特性：サポート型 

武器：シルヴァニの剣と盾 

妙技：  
加護の光 - 2人の味方に2ターンの間、 
防壁（被ダメージ -3）を付与する。

2 4 3 1 3



狂戦士  
激しい戦場でこそ真価を発揮する、怒れる戦士。 

攻撃力が高く、携行量に優れる。

猟兵  
壊滅的な威力を誇る、珍しい武器を携えた狙撃手。 

罠の回避に長け、強力な妙技を持つ。

体力

携行量

18

27

活力
15

体力

携行量

22

50

活力
15

クラス概要  
所属：絶対王権派 
特性：レンジャー型 

武器：ライフル  

妙技：  
破砕弾 - 中射程の敵1体に6固定ダメージを与える。

3 2 2 2 4

クラス概要  
所属：絶対王権派 
特性：タンク型  

武器：戦斧  

妙技：  
怒り - 自身の体力を10回復。さらに3ターンの間、 
毎ターン体力が2減少するが、闘技が1上昇する。

4 1 2 2 1



T i p #5
Assemble & organize your team well. 

賢くパーティを組め



敵をせん滅せよ！  
短所を補い、長所を強化する遺宝をパーティの全員に装備させよう。
射程や体力に応じて並び順を変えることも重要だ。遠征の目的をよく
考え、全員がベストの力を発揮できるチームを編成しよう。

死んだ仲間は二度と蘇らず、装備中の遺宝も失われてしまう。こうし
た最悪の状況を回避するためにも、弱っている仲間は少しでも安全な
後方へと避難させよう。 
仲間にできるキャラクターは、遠征が進むほど増えていく。お勧めの
パーティをいくつかご紹介しよう…



オールラウンダーズ  
狐弓師、リリック、勇剣士、竜戦士

あらゆる状況に対応できる、バランスの取れたパーティ。短射程から遠射
程まで、幅広い攻撃パターンを持つのが強み。野営時には偵察もこなし、
優れた監視力によって休息効果も高い。物資集めにも力を発揮する。 

強力な後衛を擁する敵チームとの戦いでは、狐弓師の範囲攻撃だのみと
なってしまいやすく、苦戦するかもしれない。



サバイバーズ  
森魔導士、リリック、聖戦士、狐盗

とにかく長く生き残りたいなら、このパーティがベスト。遠征の過程で受
けたダメージを、森魔導士が戦闘中に癒してくれる。そこへ聖戦士の防御
魔法が加われば、チームの守りは盤石となろう。 

強力な戦士がいないため、戦闘が長引きがちなのが難点か。



キラーズ  
血呪使い、リリック、狂戦士、竜戦士

とにかく攻めまくる危険なチーム。血呪使いがパーティの能力を高めつつ
どの射程からも攻撃を行い、狂戦士が至近距離から大打撃を与える。 

チーム全体の体力が低いため、いかに短期戦へ持ち込めるかが鍵だ。



スタッカーズ  
影術士、影術士、リリック、竜戦士

罠の回避に長け、結果的に遠征中のダメージを減らせる。広範囲の敵に
ヒットし、かつ毎ターン体力を奪っていく影術士のスキルが頼もしい。 

スキルの組み合わせ上、戦闘の序盤はダメージ出力が低い。商人との交渉
にも苦労させられそうだ。



T i p #6
Make tactical retreats.
撤退を恐れるな



撤退は恥にあらず  

生き残りたいなら、躊躇なく逃げるべし。 
戦いに勝ってもレベルは上がらないため、敵が進路をふ
さいでいたり、戦利品が欲しい場合を除いて、 

戦いで得られるものは少ない。 

敵に遭遇したら地図を開いて迂回路はないか調べよう。
長い目で見れば交戦を避けたほうが得かもしれないし、

背後から襲われた場合は、 
逃げたほうが出口へ近づけることもある。 

それでも時には戦って活路を切り開くしかない。

撤退する時はポーズメニューから、
このアイコンを押そう。

引き揚げる勇気  

状況が厳しくなってきたら、一旦デイルアーチへ引き返すのも手だ。遠征
の進行はすべて失われてしまうが、パーティの仲間は今日を生き延びら
れ、リリックは集めた戦利品をすべて持ち帰ることができる。 

優れたリーダーは引き揚げ時を知っているものだ。



T i p #7
Keep your eye on the Geistometer.
ガイストメーターから目を離すな



霊霧にご注意 

　ガイストメーターを見れば周囲の
“霊霧”濃度が一目で分かる。別の通
りへ移動するたびメーターが上昇
し、メーターが赤いラインを突破す
ると、すべての通路が強力な死霊
“シェイド”で溢れかえってしまう。 

　キャンプで休んだり、カラスで偵
察した際も、やはり霊霧が濃くなっ
ていく。注意して探索しよう。



T i p #8
Learn the city & neighborhood maps.

四街区について学べ



歓楽区の全体マップ

歓楽区  
アイセネアの北側を占める四街区のひとつ。息苦しいまでに厳格かつ画
一的な大半のドワーフの町とは異なり、アイセネアはその自由放任政策
と、開放的な風土によって大いに繁栄した。時が下ると、この一画は街
の多様な人口に応える、あらゆる悪徳を満たすための場として急成長を
遂げた。完全な廃墟となった今も、すべてが失われたわけではなく、交
易の拠点である亡霊市場が賑わいを見せている。あの世の貨幣さえ持っ
ていれば、亡者たちは喜んで生者と取引に応じるだろう。



居住区の全体マップ

防塁の痕跡や多くの死体
が、アイセネア陥落前に
この街区で起きた戦いの
激しさを物語る。

居住区  
アイセネアの南側を占める、四街区のひとつ。かつては豪勢な大邸宅
や、地元住民のニーズに応える商業施設が立ち並んでいたが、経済移民
が流れ込んできた結果、この街区の一部にスラムが築かれた。以降、こ
うした移民たちと比べてはるかに裕福である、多くのドワーフたちは、
アイセネアの他街区へと引っ越していった。居住区は大事変の際、もっ
とも凄惨な戦いの舞台となった場所で、その廃墟は今なお、この地で起
きた虐殺の影を留めている。



工場区の全体マップ

ヴォルテックゲート

ルーン式 
バッテリー

工業用 
資材

工場区  
アイセネアの西側を占める、四街区のひとつ。かつてのアイセネアは同
時代の都市の中でも抜きんでた、驚異的な技術力で知られていた。そう
した継続的進歩に欠かせない技術革新が生まれ、実際の労働が行われて
いたのが、この地区だ。最先端の工場が高々とそびえ、メンテナンスを
受け持つゴーレムたちが昼夜を問わず、日々の業務をこなしている。こ
の街区の大半は、事故の発生や機密情報の漏洩を予防するため、一般市
民の立ち入りが制限されていた。アイセネアの“心臓”たる大溶鉱炉ニー
ベルングが今も、街中に蒸気を送り続けている。



TEMPLE DISTRICT
アイセネアの東側を占める、四街区のひとつ。多彩な文化圏の人々が暮
らすこの街では、様々な宗教的ニーズや、伝統的な風習に対処する必要
があった。本来ドワーフは不可知論者であるが、この地区では多様化す
る住民の要望に応えることを目指した。その目論見は成功し、結果的に
地元住民を満足させるだけでなく、特徴的な寺社の見物に訪れる観光客
を呼び込むことにも成功した。今日ではエデナの万物の母、アサダルの
狐の神々、そしてシルヴァニの大精霊に捧げる寺社や、様々な学術施設
を目にすることができる。

寺社区の全体マップ寺社区でよく見かける宗教的な彫像たち。

寺社区



T i p #9
Use loot to craft relics and items

for your expedition.
遠征用の遺宝や道具を自作せよ



ヴォルスンの工房  
ドワーフの技術者ヴォルスンは武器の鍛造や、ぜんまい仕掛けのから
くり人形“ゴーレム”の制作を専門としている。ゴーレムは簡単な指示
なら実行できるが、複雑な思考を巡らせることはできない。

遠征を成功させる上で、装備の自作は不可欠だ。遠征中に手に入る戦利
品は売却して金に換えるか、あるいは工作の材料に使って、強力な遺宝
を作り上げることもできる。パーティの仲間がレベルアップしないこと
を考えると、より強力な敵に立ち向かうには、より優れたギアを作成す
る以外に道はない。工作用の素材は工房や自室で保管しておける。

不滅の 
心臓

ヴォルスン 
ドワーフの技師



T i p #10
Upgrade your skills wisely.
スキルを効果的に強化せよ



最強の自分になれ  
リリックだけは自身の能力を強化できるが、振り分けられる能力ポ
イントには限りがある。一度振り分けた能力ポイントは取り消せな
いので、組みたいパーティやリリックに任せたい役割をよく考えて

から、ポイントを振り分けることが大切だ。




